-
CINEMA -
EIMMAGINI rd () | | MlM evvsions g',)
PERLASCUOLA Yol was ot oy e
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LE PAURE VINTE IN SALA

QUIZ

La Magia di "Pomi d'ottone e manici di scopa”

1. Quale oggetto specifico trasforma il letto in un mezzo di trasporto magico?
a)Un vecchio libro di incantesimi
b) Un pomello d'ottone staccato dal letto
c)Una bacchetta magica
d)Un tappeto volante

2. Qual eil primoincantesimo che Miss Price tenta di imparare dal corso per
corrispondenza?
a) Trasformare gli animali in persone
b) Far levitare gli oggetti
c) Animare oggetti inanimati
d)Creare l'invisibilita

3. Dove sirecano i protagonisti con il letto volante per cercare l'ultima parte diun
importante incantesimo?
a)A Londra, in un mercato magico
b)Sulla Luna
c) Sullisola di Naboombu, abitata da animali parlanti
d)In una biblioteca segreta

4. Cosafa Miss Price per rendere visibile il suo negozio di magia all'inizio del film?
a) Agita una bacchetta magica
b) Canta una canzone
c) Recita un incantesimo per far apparire un cartello
d) Sfregail naso

5. Qual e lincantesimo finale che Miss Price riesce a usare per difendere I'Inghilterra dai
Nazisti?
a) Far sparire i soldati nemici
b) Trasformare gli oggettiin armi
c) Animare armature vuote e costumi storici per combattere
d) Creare una barriera invisibile
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Soluzioni:
1. b)Unpomello dottone staccato dal letto
d) Creare l'invisibilita
c) Sull'isola di Naboombu, abitata da animali parlanti
c) Recita un incantesimo per far apparire un cartello
c) Animare armature vuote e costumi storici per combattere
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