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INIZIATIVA REALIZZATA NELLUAMEITO DEL PIANO NAZIONALE CINEMA E IMMAGNI PER LA SCUOLA PROMOSSO DA MIC-MINISTERO DELLA CULTURA E MIM-MINISTERO DELLISTRUZIONE E DEL MERITO

JONONHOPAURA

LE PAURE VINTE IN SALA

GIOCO
Gli Effetti Speciali

"Pomi d'ottone e manici di scopa" non e solo un film affascinante per la sua storiae le
sue canzoni, ma e anche un vero e proprio capolavoro di innovazione nel campo degli
effetti speciali, soprattutto considerando l'epoca in cui fu realizzato, il 1971. La sua
capacita di mescolare attori reali e personaggi animati in modo cosi fluido era
rivoluzionaria per l'epoca e ha influenzato il cinema per decenni.

La Magia del "Combinato" Animazione/Live-Action

Il cuore degli effetti speciali del film risiede nella tecnica del "combinato"(composite
photography), in cui elementi filmati dal vivo venivano integrati con animazioni
disegnate a mano. Sebbene non fosse una novita assoluta(la Disney stessa l'aveva
usatain "Mary Poppins" alcuni anni prima), "Pomi d'ottone e manici di scopa"la porto a
un livello di complessita e integrazione mai visto prima.

Pensiamo alle scene subacquee:

* llviaggio sottomarino: Quando il letto si trasforma in un sottomarino e i
personaggi esplorano il mondo sottomarino di Naboombu, vediamo i veri attori
interagire con creature marine animate, come i pesci ballerini e i polpi. Questo
effetto fu ottenuto filmando gli attoriin un set immerso in acqua e poi
sovrapponendo l'animazione. La sensazione di profondita e l'interazione con
I'ambiente marino animato erano incredibilmente convincenti per I'epoca.

Effetti Ottici e Proiezioni Sofisticate
Il film fece ampio uso di effetti ottici avanzati, inclusa la retroproiezione e la tecnica
del matte painting.

* |llettovolante: Le scene del letto che vola sopra Londra o in altri luoghi
fantastici furono realizzate proiettando sfondi animati o pre-filmati dietro il
letto e gli attori posizionati su un set in movimento. Questo creava lillusione del
movimento e del volo attraverso paesaqgqi diversi.

* Interazione con l'animazione: In molte scene, gli attori dovevano recitare
‘contro” nulla, immaginando la presenza dei personaggi animati. Solo
successivamente, in fase di post-produzione, I'animazione veniva inserita con
precisione millimetrica. Cio richiedeva grande abilita sia agli attori che ai tecnici
degli effetti speciali.

www.iononhopaura.com o @ Q

cinemaperlascuola.istruzione.it



4

CINEMA s G - ) % nokd yir &
E IMMAGINI = ) || MlM ' i ! tinerd HORROR 0 sawnTiFann
’ PERLASCUOLA Yo mus ( | Bt & xip PPAMORI it AL &5 E

INIZIATIVA REALIZZATA NELLUAMEITO DEL PIANO NAZIONALE CINEMA E IMMAGNI PER LA SCUOLA PROMOSSO DA MIC-MINISTERO DELLA CULTURA E MIM-MINISTERO DELLISTRUZIONE E DEL MERITO

LE PAURE VINTE IN SALA

L'Animazione a Mano e la Creazione dei Personaggi

Dietro ogni creatura animata c'era un esercito di artisti e animatori. L'animazione era
completamente disegnata a mano, fotogramma per fotogramma, per dare vita a ogni
dettaglio, dai movimenti dei pesci alle espressioni degli animali antropomorfi nel
regno di Naboombu. La qualita dell'animazione € un testamento all'abilita degli
animatori Disney dell'epoca.

Come si Gioca:

1. Scegli il Posto e il Personaggio:

O Il Posto: pensaaunluogo vero che conosci o che ti piace un sacco. Puo essere
il tuo giardino, la piazza del paese, la spiaggia, una montagna... Scatta una foto
di questo posto e stampala! Oppure, se hai gia una foto stampata che ti piace,
va benissimo.

O |l Personaggio Magico: ora inventa un personaggio che non esiste nella realta!
Un drago, una fatina, un robot amico, un supereroe con poteri strani... come e
fatto? Che colori ha? Disegnalo, coloralo e poiritaglialo per bene.

2. Facciamo la Magia degli Effetti Speciali!

O Prendiil tuo personaggio ritagliato e posizionalo sulla foto stampata del posto.
Puoi muoverlo, farlo sembrare grande o piccolo, in primo piano o sullo sfondo.
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