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JONCNHOPALRA

LE PAURE VINTE IN SALA

GIOCO
LE VISIONI DI EWY

Obiettivo: Creare brevi "visioni" sul futuro di un oggetto o una situazione, sviluppando
la fantasia e la capacita di raccontare in modo conciso e suggestivo.

Materiali Necessari:

Un sacchetto opaco o una scatola.

Diversi oggetti di uso comune, anche piccoli(es. una penna, una chiave, un sasso, un cucchiaio, una
gomma, una forcina, un piccolo giocattolo).

Foglietti di carta o post-it.

Penne/matite.

Partecipanti: Adatto a gruppi di 5-15 persone.

Tempo: 20-30 minuti.
Svolgimento
Fase 1: Preparazione delle Visioni (5 minuti)

Introduzione a EWY: Spiegate che, proprio come la maialina EWY di Taron, ognuno di loro avra il
potere di avere delle "visioni" sul futuro di oggetti comuni.
Gli Oggetti Misteriosi: Mettete tutti gli oggetti di uso comune nel sacchetto opaco o nella scatola.

Fase 2: Le Profezie di EWY (10-15 minuti)

Pesca I'0Oggetto: Ogni partecipante, a turno, pesca un oggetto dal sacchetto senza quardarlo prima.
La Visione: Una volta estratto l'oggetto, il partecipante deve immaginare e scrivere su un foglietto una
breve "visione" (una o due frasi) sul futuro di quelloggetto. La visione puo essere:

Felice/Positiva: Cosa di bello accadra a quelloggetto.

Triste/Negativa: Cosa di spiacevole potrebbe accadergli.

Strana/Divertente: Un futuro insolito o buffo.

Esempi:

(Oggetto: Penna) "Questa penna scrivera la storia di un grande eroe."

(Oggetto: Chiave) "Questa chiave sara persa per sempre in un luogo dimenticato."

(Oggetto: Sasso) "Questo sasso diventera parte di unantica muraglia, testimone di secoli.”

(Oggetto: Cucchiaio) "Questo cucchiaio sara usato da un re per mangiare la sua zuppa preferita.”

Il Rituale di EWY: Dopo aver scritto la visione, il partecipante rimette loggetto nel sacchetto e il foglietto
piegato in un altro contenitore (o lo tiene in mano).
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Fase 3: Condivisione e Interpretazione (5-10 minuti)

Lettura delle Visioni: A turno, ripescate i foglietti con le visioni (o passate il contenitore). Ogni
partecipante legge ad alta voce una delle visioni scritte.

Indovina I'Oggetto (Opzionale): Si puo provare a indovinare a quale oggetto si riferiva la visione letta,
basandosi sulla creativita e la coerenza.

Discussione:
"Quale visione ti ha colpito di piu e perché?"
"E stato difficile immaginare un futuro per un oggetto semplice?"

"Cosa ciinsegna questo gioco sulla fantasia e sullimmaginazione?"
"Come il potere di EWY influenza la storia di Taron?"(Collega al film)
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